Составь алгоритм путешествия Колобка, на основе имеющихся действий (используя команды перемещения и копирования). Закончи алгоритм, дописав недостающие команды (финал твоей сказки может отличаться от традиционного, пофантазируй).

Встретил Колобок Медведя

Спел песенку

Встретил Колобок Зайца

Встретил Колобок  Лису

Попросил: «Не ешь меня, я тебе песенку спою!»

Покатился дальше

Встретил Колобок Волка

Сохрани  полученный алгоритм в своей личной папке под именем Колобок.
